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Pomac Techniczna Vi serce Polski :
Zatgcznik nr 1 do Zarzadzenia Nr 77/2016
Burmistrza Miasta Miawa

z dnia 17 maja 2016r.

REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT LOGO
GMINNEGO PROGRAMU REWITALIZACJI MIASTA MLAWA
NA LATA 2016-2025

§1
ZASADY OGOLNE
. Niniejszy Regulamin okresla warunki, na jakich odbywa si¢ Konkurs na projekt Logo
Gminnego Programu Rewitalizacji Miasta Mlawa na lata 2016-2025, zwany dalej
”Konkursem”.
. Organizatorem Konkursu jest Miasto Mlawa z siedzibg w Mtawie, ul. Stary Rynek 19,
06-500 Mtawa, zwane dalej ”Organizatorem”.
. Konkurs rozpoczyna si¢ w dniu 17 maja 2016 r. 1 trwa do 15 czerwca 2016 r. wigcznie.
Rozstrzygniecie Konkursu nastapi do dnia 30 czerwca 2016 r.

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw okreslonych w pkt 3.

§2

CEL KONKURSU
Celem Konkursu jest wybranie oryginalnego projektu Logo Gminnego Programu
Rewitalizacji Miasta Mtawa na lata 2016-2025 (GPRMM), zwanego dalej ”Logo”, ktory
stanie si¢ oficjalng identyfikacja graficzng GPRMM.
. Logo wykorzystywane bedzie do celow popularyzatorskich i dziatah reklamowych
oraz promocyjnych. W szczegdlnosci wykorzystywany bedzie na materialach
poligraficznych, wydawnictwach, plakatach, ulotkach, banerach promocyjnych, gadzetach

okolicznosciowych, nos$nikach elektronicznych 1 w grafice internetowe;.
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§3
UCZESTNICY KONKURSU

Konkurs ma charakter jednoetapowy. Adresowany jest do wszystkich zainteresowanych
0s6b fizycznych, w tym ucznidw szkot gimnazjalnych, ponadgimnazjalnych, studentow.
Obowigzkiem Uczestnika Konkursu jest zapoznanie si¢ z Regulaminem
oraz jego zaakceptowanie.

. W Konkursie nie moga bra¢ udzialu pracownicy zatrudniani przez Organizatora
oraz cztonkowie Komisji Konkursowej, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin.

Za cztonkoéw najblizszej] rodziny wuznaje si¢ wstepnych, zstgpnych, rodzenstwo,

matzonkow i osoby przysposobione.

§4
WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE
. Udzial w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest wypelnienie formularza zamieszczonego

na stronie http://www.mlawa.pl/gminny-program-rewitalizacji-miasta-mlawa-na-lata-

2016-2025/ i przystanie go razem z projektem Logo na adres rewitalizacja@mlawa.pl.

. Formularz zgloszeniowy dostgpny na stronie www.mlawa.pl wymaga podania

nastepujacych informacji o Uczestniku:

1) imig i nazwisko,

2) data urodzenia,

3) adres do korespondenciji,

4) telefon kontaktowy,

5) adres e-mail,

6) zgoda na udzial w Konkursie rodzica lub opiekuna autora (w przypadku oséb
niepetnoletnich).

. Formularz powinien by¢ wypeliony w sposob kompletny. Brak jakiegokolwiek elementu

powoduje nieuwzglednienie w Konkursie nadestanego zgtoszenia.

. Zlozenie wypemlionego formularza konkursowego, tym samym udzial w niniejszym

Konkursie jest rtownoznaczne z o$wiadczeniem, iZ:

1) Uczestnikowi przystuguja prawa autorskie oraz prawa zalezne (w rozumieniu ustawy
z dnia 4 lutego 1994r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych — tj. Dz.U. z 2006r.,

Nr 90, poz. 631 z pdézn. zm.) do sktadanego projektu Logo, oraz ze wyraza zgode
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na korzystanie z projektu Logo na czas trwania Konkursu i na cele zwigzane
Z jego przeprowadzeniem,

2) Przystepujac do Konkursu Uczestnik zapoznat si¢ i zaakceptowal warunki okreslone
w Regulaminie Konkursu,

3) Przystepujac do Konkursu Uczestnik nie narusza zadnego z postanowien Regulaminu
Konkursu,

4) Zaproponowane Logo powstalo wylacznie dla celéw niniejszego Konkursu,
jest utworem pierwotnym i nie byto wczesniej nigdzie publikowane,

5) W przypadku uznania ztozonego przez Uczestnika projektu Logo za najlepszy
(wygrania Konkursu), Uczestnik zobowigzuje si¢ przenies¢ na Miasto Miawa
autorskie prawa majatkowe oraz prawa zalezne na zasadach okreslonych w umowie
stanowigcej zatacznik do niniejszego Regulaminu.

Do Konkursu nie moga by¢ zglaszane prace zbiorowe.

Kazdy Uczestnik moze zgltosi¢ do Konkursu maksymalnie 3 projekty Logo. Wszystkie

projekty powinny zosta¢ zgloszone na jednym formularzu.

Logo nalezy zglosi¢ do Konkursu w formie pracy konkursowej, w sktad ktorej wchodza:

1) Logo w wersji kolorowej na bialtym tle, zapisane w formacie JPG,

2) Logo w wersji czarno-biatej, zapisane w formacie JPG.

Rozdzielczos¢ kazdego przestanego pliku powinna wynosi¢ 1024x768.

Prace konkursowe nie bgda zwracane Uczestnikom Konkursu. Organizator zobowigzuje

si¢, ze nie wykorzysta prac, ktore nie zostatly nagrodzone, z wylaczeniem prezentacji

wszystkich prac na stronie Konkursu, o ktorej mowa w §4 pkt 2 niniejszego Regulaminu.

Brak ktoregokolwiek elementu, o ktorych mowa w pkt 8, wchodzacego w sktad pracy

konkursowej powoduje nieuwzglednienie w Konkursie nadestanego zgloszenia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zgloszenia, ktore nie dotarty do niego

Z przyczyn od niego niezaleznych, m.in. wskutek awarii taczy internetowych.

§5
KOMISJA KONKURSOWA I ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU
Organizator powoluje Komisje Konkursowa do oceny ztozonych projektow Logo
oraz spetnienia przez Uczestnikow warunkéw formalnych wynikajacych z Regulaminu.
Do dnia 20 czerwca 2016 r. Komisja Konkursowa:
1) Przedstawi Organizatorowi informacj¢ dotyczaca spelnienia wymagan formalnych

przez Uczestnikow Konkursu,
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2) dokona oceny dostarczonych projektow Logo i wskaze propozycje laureatow
Konkursu.

3. Burmistrz Miasta sprawuje nadzér nad Komisjag Konkursowa w zakresie zgodno$ci
przeprowadzania Konkursu z Regulaminem, a w szczegdlno$ci zatwierdza rozstrzygnigcia
Komisji Konkursowej.

4, Komisja Konkursowa liczy 5 oso6b. W jej sktad wchodza czlonkowie zespotu
zadaniowego ds. opracowania GPRMM wyznaczeni przez Burmistrza Miasta.

5. W zarzadzeniu o powotaniu Komisji Konkursowej Burmistrz Miasta wyznacza
Przewodniczacego Komisji sposrdd jej czlonkow. Przewodniczacy organizuje prace
(posiedzenia Komisji).

6. Posiedzenia Komisji Konkursowej, w tym podejmowane rozstrzygnigcia sa wazne jezeli

bierze w nich udzial co najmniej potowa cztonkéw Komisji.

§6

OCENA ZGLOSZONYCH PROJEKTOW I WYBOR ZWYCIESKICH PROJEKTOW

1. Komisja Konkursowa przedstawi Organizatorowi propozycje wyboru 3 zwycigskich
projektéw Logo.

2. Wszystkie projekty Logo w wersji kolorowej, o ktorych mowa w §4 pkt 8 ppkt 1)
Regulaminu, speilniajace wymagania ujete w niniejszym Regulaminie, zostang
zaprezentowane na stronie www.mlawa.pl, w sposob umozliwiajacy oddanie
przez internautdw gltoséw na jeden z projektow.

3. Glosowanie 1 wyniki glosowania, o ktorych mowa w pkt 2 stanowig form¢ konsultacji
I nie majg dla Komisji Konkursowej charakteru wigzacego.

4. Przy ocenie prac konkursowych Komisja Konkursowa bierze pod uwagg nast¢pujace
Kryteria:

1) kryterium kreatywnos$ci 1 estetyki — Logo powinno cechowaé oryginalno$é
I innowacyjno$¢, rozumiana jako walor wyjatkowosci 1 niepowtarzalnosci koncepcji
graficznej, ktoéra wzbudza ciekawo$¢ oraz zainteresowanie. Logo musi speiniac
standardy z zakresu projektowania graficznego, w tym te odnoszace si¢ do typografii
oraz kompozycji projektu. Logo powinno wyrézniaé si¢ kreatywnoscia w zakresie
idei, znaczenia i symboliki ktorg wykorzystuje,

2) kryterium przejrzystosci przekazu — Logo ma shuzy¢ identyfikacji GPRMM,

3) kryterium funkcjonalnosci - Logo musi funkcjonowaé w wersji kolorowej oraz czarno

— bialej (pozytyw, negatyw) monochromatycznej. Logo musi by¢ latwo skalowane
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pod katem wykorzystania go w rdéznych typach mediéw, na réznych nosnikach
informacyjno — promocyjnych.

5. Kryteria bedg oceniane wedtug nastepujacej punktaciji:

1) kryterium kreatywnosci i estetyki: 0 — 15 punktow,
2) kryterium przejrzystosci przekazu: 0 —10 punktow,
3) kryterium funkcjonalno$ci: 0 — 5 punktow.

6. Komisja Konkursowa wytoni laureatow podczas obrad w nastepujacy sposob: sposrod
wszystkich dostarczonych prac konkursowych kazdy cztonek Komisji Konkursowej
wybierze po 3 prace, co tacznie da 15 najlepszych. W przypadku gdy wybrane projekty
Logo przez poszczegdlnych cztonkéw Komisji Konkursowej beda sie¢ dublowac, liczba
najlepszych prac bgdzie nizsza niz 15. Nastepnie kazdy czlonek Komisji Konkursowe;j
indywidualnie przyzna punkty projektom Logo z uwzglednieniem punktacji odpowiedniej
dla poszczegdlnych kryteriow, o ktorych mowa w pkt 5. Punkty przyznane
przez cztonkow Komisji Konkursowej sumuja si¢. Maksymalnie jeden projekt moze
uzyskac¢ 150 pkt. Wybor laureatow odbywa si¢ wedlug kolejnosci przyznanych punktow
w ten sposob, iz projekt Logo, ktory uzyskal najwiecej punktow otrzymuje I miejsce.
Jesli dwa lub wigcej projektow uzyska taka samg liczbe punktow o rozstrzygnieciu
decyduje Przewodniczacy Komisji Konkursowej, bioragc pod uwage wynik glosowania
internetowego mieszkancow.

7. Komisja Konkursowa sporzadza protokot ze swoich obrad podpisany przez wszystkich
cztonkoé6w obecnych na posiedzeniu.

8. Podpisany protokdt z obrad wraz z propozycja przyznania nagrdd, o ktdrych mowa

w §7 pkt 1 i 2 Komisja Konkursowa przedstawia Organizatorowi.

§7
NAGRODY
1. Zwycigzca Konkursu otrzyma nagrode rzeczowa w postaci aparatu fotograficznego
Polaroid.
2. Osoby, ktore zdobeda II i III miejsce otrzymajg gadzety Miasta Mlawa
3. Warunkiem uzyskania nagrody rzeczowej w przypadku Uczestnika, ktory zajat I miejsce
jest podpisanie umowy przenoszacej prawa autorskie i prawa zalezne do zwycigskiego

Logo.
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Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycigskiego
projektu Logo z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego
wykorzystania.
§8
OGLOSZENIE WYNIKOW KONKURSU

Ogtloszenie wynikow nastgpi do dnia 30 czerwca 2016 r. poprzez zatwierdzenie
propozycji Komisji Konkursowej przez Burmistrza Miasta w drodze zarzadzenia.

. Wyniki Konkursu zostang podane do publicznej wiadomos$ci na stronie internetowej

www.mlawa.pl.

Wyniki Konkursu sa ostateczne. Uczestnikowi Konkursu nie przystuguje zadna forma
odwolania.

Laureaci Konkursu zostang powiadomieni telefonicznie lub droga elektroniczng
0 wynikach Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska i informacji
0 Laureatach Konkursu, a takze projektéw oraz umieszczenia tych informacji

w materialach reklamowych Organizatora oraz w mediach i Internecie.

§9
PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
. Administratorem danych osobowych jest Organizator Konkursu.
Biorac udziat w Konkursie, Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych
zgodnie z Ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych
(tj. Dz. U.z 2015, poz. 2135 ze zm.) dla potrzeb prawidlowego przeprowadzenia
Konkursu, w tym wytaniania zwyciezcodw, przyznania, wydania i odbioru nagréd.
Przekazanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, jednakze w przypadku,
gdy Uczestnik odméwi przekazania danych lub odméwi zgody na przetwarzanie danych
osobowych w celu realizacji Konkursu, praca konkursowa przez niego zgloszona
nie bedzie brana pod uwage przy przeprowadzeniu Konkursu.
. Uczestnik Konkursu ma prawo wgladu do swoich danych osobowych

oraz ich poprawienia.

§10
POSTANOWIENIA KONCOWE

. Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okre$lajacym zasady Konkursu.
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Zgtoszenie pracy do Konkursu jest jednoznaczne z przyjeciem warunkow niniejszego
Regulaminu w catoSci 1 bez zastrzezen. Uczestnik przystepujac do Konkursu
zobowigzuje si¢ w szczegdlnosci do przestrzegania zasad okreslonych w Regulaminie
oraz jednoczes$nie potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki uprawniajace do udzialu
w Konkursie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnikow Konkursu
nieprawidlowych lub nieprawdziwych danych.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu na kazdym etapie
trwania Konkursu przy zastosowaniu odpowiednich form informacji i zawiadomien
Uczestnikéw Konkursu.

Interpretacja Regulaminu nalezy wylacznie do Organizatora Konkursu. W sprawach
nie uregulowanych Regulaminem decyzj¢ podejmuje Organizator. Od decyzji
Organizatora nie przystuguje odwolanie.

Niniejszy Konkurs nie jest gra losowag w rozumieniu ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku
0 grach losowych i zaktadach wzajemnych (Dz. U. Nr 68, poz. 341, ze zm.).

Regulamin Konkursu dostepny jest w siedzibie Organizatora (Miasto Mtawa z siedzibg
w Mlawie, ul. Stary Rynek 19, 06-500 Mlawa) oraz na stronie internetowej

www.mlawa.pl.

Prawem wtasciwym dla niniejszego Konkursu jest prawo polskie.

W sprawach nieuregulowanych postanowieniami niniejszego Regulaminu bgda miaty
zastosowanie przepisy ustawy z dnia 23 kwietnia 1964r. Kodeks Cywilny
(tj. Dz.U. z 2016r., poz. 380 ze zm.) i ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawie autorskim
I prawach pokrewnych (tj. Dz.U. z 2006r., Nr 90, poz. 631 ze zm.).

Wszelkie  informacje o  Konkursie mozna uzyska¢ piszac na  adres:

rewitalizacja@mlawa.pl.
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